Firma

Edukate meeskondade saladus!

PILJARD

AEG JA KOHT

Piljarditurniir toimub Mengo piljardis (Narva mnt. 8, Jewe Keskus., JOhvi, Estonia) esmaspéeval
26. septembril kell 18.00 - 22.00.

AJAKAVA

17:55-18:00 Vdistluskoosolek
18:00 — 22:00  Vdistlusmangud

OSALEJAD

Vdistkonnas on 2 mangijat. Mangu ajal ei ole mangijate vahetamine lubatud.
Osalema paaseb maksimaalselt 10 voistkonda.

VOISTLUSE SUSTEEM

Turniir mangitakse Sveitsi siisteemis (iga véistkond mangib kokku 7 mangu). Vdistkonnad asetused
turniirisisteemi loositakse kohe peale vdistluskoosolekut voistluspaigas kohapeal. Manguaeg
maksimaalselt 30 minutit vdi kuni tks vdistkond on saanud kaks vditu.

Mangitakse lihtsustatud 8-palliga piljardi voistlusmaaruste jargi. Tdpsemaid reegleid loe altpoolt!

VOISTKONDLIK PAREMUSJARJESTUS

Ettevotete vahelises arvestuses toob punkte iga ettevotte parim vdistkond. Teised sama ettevdtte
vBistkonnad punkte kinni ei hoia. Mdngima lubatakse thest ettevdttest ka mitu vdistkonda!

VARUSTUS

Lubatud on kasutada ka isikliku piljardikiid méangimiseks.
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PILJARDI REEGLID

1. MANGU SISU

“Kaheksa palli” mangitakse 166gikuuli (kii kuuli) ja 15 nummerdatud augukuuliga. Uks vaistkond peab
auku 166ma kuule numbritega 1-7 (iihevarvilised), teine numbritega 9-15 (triibuga). VOIDAB
VOISTKOND, KES LOOB AUKU KOIK OMA GRUPI KUULID NING SEEJAREL OIETI KAHEKSANDA KUULI.
2. LOOGI NIMETAMINE

Looke turniiril nimetada ei ole vaja, v.a kaheksanda kuuli [66misel. Vt pt 18. Lodgil olev mangija
nimetab kuuli, mida ta kavatseb lllia ning augu, kuhu ta selle kuuli 166b.

3. LOOGI AEG

1 160gi jaoks on osalejatel aega maksimaalselt 1 minut, v.a kohtumise viimasel 3 minutil kui 1 166gi
jaoks on aega maksimaalselt 30 sekundit. Vajadusel vdtavad aega voistlejad ise.

4. KUULIDE ASETUS

Avaloogiks paigutatakse kuulid kolmnurka tipuga laua keskkoha poole nii, et tipus (laua Glemise poole
keskpunktis) on esimene kuul, kaheksas kuul on esimese taga ning kolmnurga alumistes tippudes on
eri grupi kuulid.

5. AVALOOGI JARJEKORD

Proovilddgi voitja teeb avalddgi. Edasises tehakse aval6dk vaheldumisi.

6. OIGE AVALOOK

Aval6ok sooritatakse 166gikuuliga otsajoone tagant. Avalook loetakse digeks kui 166gikuul puutub
vahemalt Gihte kuuli.

7. LOOGIKUULI LOOMISEL AVALOOGIGA AUKU VOI LAUALT VALJA (1) kéik aukuldédud augukuulid
jaavad auku (v.a. kaheksas kuul, vt. p. 8), (2) tegemist on veaga, (3) laud on avatud. Vastane jatkab kuul
kaes otsajoone tagant.

8. AUGUKUULI LOOMINE AVALOOGIGA LAUALT VALJA on viga ning vastasel on &igus kas (1)
aktsepteerida seisu ning jatkata (v.a. 166gikuuli samaaegsel auku- voi véljalodmisel) voi (2) jatkata kuul
kaes otsajoone tagant. Véljaloddud kuule tagasi ei asetata.

9. KAHEKSANDA KUULI AVALOOGIGA AUKU LOOMISEL on avajal 6igus (1) teha uus aval6dk vai (2)
asetada kaheksas kuul lauale ning jatkata. Kui avaja 166b auku ka 166gikuuli, siis on vastasel digus (1)
teha ise uus avalook voi lasta vea teinud mangijal uuesti avada voi (2) asetada kaheksas kuul lauale
ning jatkata kuul kaes otsajoone tagant.

10. AVATUD LAUD

Laud on "avatud” kui augukuulide grupp on veel valimata. Vahetult peale aval6dki on laud alati
avatud. Avatud laua korral on Gige luta [66gikuuliga tkskdik millise kuuli pihta (v.a. kaheksas kuul)
eesmargiga lita valitud augukuul auku. Oigeks loetakse ka kombineeritud 166ki, kus Ghevérvilist
lGtakse “labi” triibuga kuuli ja vastupidi. Kaheksanda kuuli puudet esimesena avatud laual loetakse
veaks ning vastane jatkab kuul kdes otsajoone tagant, kusjuures laud on ikka avatud. Koik kuulid, mis
on avatud laual ebadige 166giga auku 166dud jadvad auku.

11. GRUPI VALIK

Grupi valik on tehtud, kui mangija peale avalodki avatud laual dige 166giga 166b kuuli auku. Grupi
valikut ei tehta kunagi aval6dgiga, isegi kui avalédgiga lilakse ks voi mitu Ghe grupi kuuli auku.
Peale avalodki on laud alati avatud.

12. OIGE LOOK

K&ikide 166kide puhul (v.a. avalédk ning 160k avatud laual) peab 166gikuul esimesena puudutama oma
grupi augukuuli.

13. SEERIA/LOOGIKORD

Peale dige 166gi sooritamist on vdistkonnal Sigus seeriat jatkata (kui 166di oma grupi kuul auku), kuid
I66gikord laheb vdistkonna teisele liikmele. V&istkonnal on digus oma seeriat jatakata, kuni tema
grupi kuulid on augus ning seejérel ltla kaheksandat kuuli. Seeria 16ppeb, kui mangija (1) ei 166 oma
grupi kuuli auku, (2) teeb vea véi (3) vdidab mangu.

14. KARISTUSLOOK - KUUL KAES
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Kui mangija teeb 166gil vea, saab vastane [66gikuuli kédtte ning v3ib selle asetada mistahes kohta laual
(avalodgil tehtud vea korral otsajoone taha). Kuul kdes situatsioonis voib mangija kasutada ainult kasi
kuuli paigutamiseks, mistahes I66gitaolist liigutust kii otsaga [66gikuuli vastu loetakse 166giks.

15. KOMBINERITUD LOOGID

Kombineeritud 166gid - augukuuli [66mine labi teise oma grupi augukuuli - on lubatud, kaheksas kuul
ei voi olla esimeseks kuuliks, mida 166gikuul puutub, kui see pole 166ja ainus augukuul laual.

16. VALESTI AUKU LOODUD KUULID

Augukuuli loetakse valesti auku [66duks, kui (1) augukuuli auku 166misel tehakse viga. K&ik valesti
auku 166dud kuulid jadvad auku.

17. AUGUKUULI(DE) LOOMINE LAUALT VALIA

Augukuuli voi kuulide 166mine laualt valja on viga ning l66ja kaotab Oiguse seeriat jatkata,
kaheksanda kuuli valjal6omise korral on 166ja kaotanud. Véljal66dud augukuulid jadvad laualt valja.

18. KAHEKSANDA KUULI LOOMINE

Kaheksanda kuuli 166misel ei tdhenda vea tegemine mangu kaotamist, kui kaheksandat kuuli ei
166dud auku véi laualt valja. Kaheksanda kuuli 166misel tuleb alati nimetada auk, kuhu litakse, valesse
auku 166misel mang kaotatakse. Peale igat seeriat on 166ki sooritaval mangijal kohustus enne [66ki
nimetada auk kaheksanda kuuli [66miseks ning uue augu vdib nimetada enne igat seeriat. Kui auku
enne 166ki ei nimetata kuid kaheksas kuul lilakse auku, on tegemist veaga ning |66gi teinud
vBistkond on mangu kaotanud.

19. KAOTUS

Mangija kaotab mangu, kui ta: (1) Teeb vea samaaegselt kaheksanda kuuli aukulédmisega (v.a.
avalook); (2) Loob kaheksanda auku koos viimase oma grupi kuuliga; (3) L66b kaheksanda kuuli laualt
vélja; (4) Loob kaheksanda kuuli valesse auku; (5) Loob kaheksanda auku, kui moéni tema grupi kuul on
veel laual. Loomulikult kaotab mangija mangu ka siis, kui vastane dige |66giga kaheksanda kuuli
margitud auku 166b.

20. VOIT

Mangud toimuvad 2 v&iduni voi maksimaalselt 30 minutit. Kui seis on 30 minuti 1dppedes 1:1 saab
teise punkti kirja vdistkond, kellel on parajasti rohkem palle laual. Kui pallide arv on manguaja
I6ppedes; 1:1 viigiseisus juures, vordne, jadb mang viiki ja mdlemad vdistkonnad saavad 0,5 punkti.
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