Piljardi mangureeglid

1. MANGU SISU

“Kaheksa palli” méngitakse 166gikuuli (kii kuuli) ja 15 nummerdatud augukuuliga. Uks mangijaist peab auku I66ma
kuule numbritega 1-7 (iihevérvilised), teine numbritega 9-15 (triibuga). VOIDAB MANGIJA, KES LOOB AUKU
KOIK OMA GRUPI KUULID NING SEEJAREL OIETI KAHEKSANDA KUULI.

2. LOOGI NIMETAMINE
L6oke turniiril nimetada ei ole vaja, va kaheksanda kuuli 166misel. Vt pt 17. Lo6gil olev méangija nimetab kuuli,
mida ta kavatseb liiia ning augu, kuhu ta selle kuuli 166b.

3. LOOGI AEG
1 166gi jaoks on osalejatel aega maksimaalselt 1 minut, va kohtumise viimasel 3 minutil kui 1 166gi jaoks on aega
maksimaalselt 30 sekundit.

4. KUULIDE ASETUS
Avaldogiks paigutatakse kuulid kolmnurka tipuga laua keskkoha poole nii, et tipus (laua tlemise poole keskpunktis)
on esimene kuul, kaheksas kuul on esimese taga ning kolmnurga alumistes tippudes on eri grupi kuulid.

5. AVALOOGI JARJEKORD
Proovilddgi voitja teeb avaldogi. Edasises tehakse avalddk vaheldumisi.

6. OIGE AVALOOK
Avaltok sooritatakse 166gikuuliga otsajoone tagant. Avalook loetakse digeks kui 166gikuul puutub véhemalt (ihte
kuuli.

7. LOOGIKUULI LOOMISEL AVALOOGIGA AUKU VOI LAUALT VALJA (1) koik aukuléédud
augukuulid jadvad auku (v.a. kaheksas kuul, vt. p. 8), (2) tegemist on veaga, (3) laud on avatud. Vastane jatkab kuul
ké&es otsajoone tagant.

8. AUGUKUULI LOOMINE AVALOOGIGA LAUALT VALJA on viga ning vastasel on 6igus kas (1)
aktsepteerida seisu ning jatkata (v.a. 166gikuuli samaaegsel auku- v6i valjaléomisel) voi (2) jatkata kuul kédes
otsajoone tagant. Véljal66dud kuule tagasi ei asetata.

9. KAHEKSANDA KUULI AVALOOGIGA AUKU LOOMISEL on avajal Gigus (1) teha uus avalook voi (2)
asetada kaheksas kuul lauale ning jatkata. Kui avaja 166b auku ka 166gikuuli, siis on vastasel 8igus (1) teha ise uus
avalook voi lasta vea teinud mangijal uuesti avada vdi (2) asetada kaheksas kuul lauale ning jatkata kuul kédes
otsajoone tagant.

10. AVATUD LAUD

Laud on “avatud” kui augukuulide grupp on veel valimata. Vahetult peale avalodki on laud alati avatud. Avatud laua
korral on dige luta 166gikuuliga kskdik millise kuuli pihta (v.a. kaheksas kuul) eesmaérgiga llida valitud augukuul
auku. Oigeks loetakse ka kombineeritud 166ki, kus iihevirvilist liiiiakse “libi” triibuga kuuli ja vastupidi.
Kaheksanda kuuli puudet esimesena avatud laual loetakse veaks ning vastane jatkab kuul kées otsajoone tagant,
kusjuures laud on ikka avatud. K&ik kuulid, mis on avatud laual ebadige 166giga auku 166dud jadvad auku.

11. GRUPI VALIK

Grupi valik on tehtud, kui méngija peale avalooki avatud laual dige 166giga 166b kuuli auku. Grupi valikut ei tehta
kunagi aval66giga, isegi kui aval6dgiga lutiakse ks vBi mitu tihe grupi kuuli auku. Peale aval66ki on laud alati
avatud.



12. OIGE LOOK
Kdikide 166kide puhul (v.a. aval66k ning 166k avatud laual) peab 166gikuul esimesena puudutama oma grupi
augukuuli.

13. SEERIA/LOOGIKORD

Peale Gige 166gi sooritamist on v@istkonnal Gigus seeriat jatkata, kuid 166gikord laheb vdistkonna teisele liikmele.
Vaistkonnal on digus oma seeriat jatakata, kuni tema grupi kuulid on augus ning seejérel litia kaheksandat kuuli.
Seeria 18ppeb, kui méngija (1) ei 166 oma grupi kuuli auku, (2) teeb vea vdi (3) vbidab méngu.

14. KARISTUSLOOK - KUUL KAES

Kui méngija teeb 106gil vea, saab vastane 166gikuuli kétte ning v6ib selle asetada mistahes kohta laual (aval6dgil
tehtud vea korral otsajoone taha). Kuul kées situatsioonis v8ib méngija kasutada ainult kasi kuuli paigutamiseks,
mistahes l66gitaolist liigutust kii otsaga 166gikuuli vastu loetakse 160giks.

15. KOMBINERITUD LOOGID
Kombineeritud 166gid - augukuuli 166mine l&bi teise oma grupi augukuuli - on lubatud, kaheksas kuul ei vi olla
esimeseks kuuliks, mida 166gikuul puutub, kui see pole 166ja ainus augukuul laual.

16. VALESTI AUKU LOODUD KUULID
Augukuuli loetakse valesti auku 166duks, kui (1) augukuuli auku 166misel tehakse viga. K&ik valesti auku 166dud
kuulid ja&vad auku.

17. AUGUKUULI(DE) LOOMINE LAUALT VALJA
Augukuuli vdi kuulide 166mine laualt vélja on viga ning l66ja kaotab diguse seeriat jatkata, kaheksanda kuuli
valjaldomise korral on 166ja kaotanud. Valjaléddud augukuulid jagvad laualt valja.

18. KAHEKSANDA KUULI LOOMINE

Kaheksanda kuuli 166misel ei thenda vea tegemine méangu kaotamist, kui kaheksandat kuuli ei 166dud auku voi
laualt vélja. Kaheksanda kuuli 166misel tuleb alati nimetada auk, kuhu lutakse, valesse auku [66misel méng
kaotatakse. Peale igat seeriat on 166ki sooritaval méngijal kohustus enne 166ki nimetada auk kaheksanda kuuli
[66miseks ning uue augu vdib nimetada enne igat seeriat.

19. KAOTUS

Mangija kaotab méangu, kui ta: (1) Teeb vea samaaegselt kaheksanda kuuli aukulddmisega (v.a. avalook); (2) Locb
kaheksanda auku koos viimase oma grupi kuuliga; (3) L66b kaheksanda kuuli laualt valja; (4) L66b kaheksanda
kuuli valesse auku; (5) L66b kaheksanda auku, kui méni tema grupi kuul on veel laual. Loomulikult kaotab mangija
mangu Ka siis, kui vastane 6ige 166giga kaheksanda kuuli margitud auku 166b.



